
Social Games
und ihr Clean Code



http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=fifa+soccer+13 || http://cartelthemes.com/fifa-13-193-hd-wallpapers.html

12.79 Mio.

http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=fifa+soccer+13
http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=fifa+soccer+13


30.11 Mio.

http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=Call+of+Duty%3A+Modern+Warfare+3 || http://www.alextv.de/2011/11/10/call-of-duty-modern-warfare-3-review

http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=fifa+soccer+13
http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=fifa+soccer+13


Video Games = spezielle Interessen



159.79 Mio.



Social Games = Spiele für Jeden



Berlin



2009 — 20 Angestellte



Heute — 250 Mitarbeiter



20 Game-Teams



Unabhängige 

Entwicklungsteams



Veränderliche,

kleine Teams



Einheitlichkeit



Arbeitsweise



Keine festen Rollen



Hohe Verantwortung



Konfigurierbarkeit



Wartbarkeit



Wöchentliche Releases



Tracking & Reporting



Agile Arbeitsweise



Agilität



Einheitlichkeit
          

Wartbarkeit
        

Agilität

Verbessert

Ermöglicht



Bubble Island



2009
Entwicklungsstart



2011

Nicht mehr wartbar!

http://www.flickr.com/photos/mecklenburg

http://www.flickr.com/photos/mecklenburg
http://www.flickr.com/photos/mecklenburg


Aber immer noch 
erfolgreich!



Refactoring!



1
Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Namensgebung

Einheitlichkeit



Namensgebung

•Sprechende Namen

Einheitlichkeit



Namensgebung

•Sprechende Namen

•Keine Abkürzungen

Einheitlichkeit



Namensgebung

•Sprechende Namen

•Keine Abkürzungen

•1 Begriff pro Konzept

Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Formatierung

Einheitlichkeit



Formatierung

•Einrückungen

Einheitlichkeit



Formatierung

•Einrückungen

•Klammernumbrüche

Einheitlichkeit



Formatierung

•Einrückungen

•Klammernumbrüche

•Variablen immer zuerst

Einheitlichkeit



Formatierung

•Einrückungen

•Klammernumbrüche

•Variablen immer zuerst

•Öffentliche Methoden zuerst

Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Einheitlichkeit



Kommentare

Einheitlichkeit



Kommentare

•Vermeiden wenn möglich

Einheitlichkeit



Kommentare

•Vermeiden wenn möglich

•Nutzungsszenarien

Einheitlichkeit



Kommentare

•Vermeiden wenn möglich

•Nutzungsszenarien

‣Warnungen

Einheitlichkeit



Kommentare

•Vermeiden wenn möglich

•Nutzungsszenarien

‣Warnungen

‣ Vereinfachte Erklärungen

Einheitlichkeit



Einheitlichkeit

Einheitlichkeit



Einheitlichkeit

•Namensgebung

Einheitlichkeit



Einheitlichkeit

•Namensgebung

•Formatierung

Einheitlichkeit



Einheitlichkeit

•Namensgebung

•Formatierung

•Kommentare

Einheitlichkeit



2
Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Methoden

Wartbarkeit



Methoden

•Möglichst klein

Wartbarkeit



Methoden

•Möglichst klein

•1 Abstraktionslevel

Wartbarkeit



Methoden

•Möglichst klein

•1 Abstraktionslevel

•1 Funktionalität

Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Klassen

Wartbarkeit



Klassen

•1 Grund für Veränderung (SRP)

Wartbarkeit



Klassen

•1 Grund für Veränderung (SRP)

•Wenige Instanzvariablen

Wartbarkeit



Klassen

•1 Grund für Veränderung (SRP)

•Wenige Instanzvariablen

•Hohe Kohesion

Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Wartbarkeit



Datenstrukturen

Wartbarkeit



•Train Wrecks vermeiden

Datenstrukturen

Wartbarkeit



•Train Wrecks vermeiden

•Data Transfer Objects nutzen

Datenstrukturen

Wartbarkeit



•Train Wrecks vermeiden

•Data Transfer Objects nutzen

•Erzeugung und Nutzung von 
Systemen trennen

Datenstrukturen

Wartbarkeit



Wartbarkeit

Wartbarkeit



•Methoden

Wartbarkeit

Wartbarkeit



•Methoden

•Klassen

Wartbarkeit

Wartbarkeit



•Methoden

•Klassen

•Datenstrukturen

Wartbarkeit

Wartbarkeit



3
Agilität



Wissensinseln

Agilität

http://flickr.com/photos/92928628@N04

http://flickr.com/photos/92928628@N04
http://flickr.com/photos/92928628@N04


Pair Programming

Agilität



•Vermeiden von Wissensinseln

Pair Programming

Agilität



•Vermeiden von Wissensinseln

•Integration neuer Teammitglieder

Pair Programming

Agilität



•Vermeiden von Wissensinseln

•Integration neuer Teammitglieder

•Kollektive Verantwortung

Pair Programming

Agilität



Schwer lesbar

& Unstrukturiert

Agilität



Regelmäßiges 
Refactoring

Agilität



•Stetige Verbesserungen

Regelmäßiges 
Refactoring

Agilität



•Stetige Verbesserungen

•The Boy Scout Rule (Robert C. Martin)

Regelmäßiges 
Refactoring

Agilität



Keine Absichersichung

Agilität

http://flickr.com/photos/99995147@N00

http://flickr.com/photos/99995147@N00
http://flickr.com/photos/99995147@N00


Unit-Tests

Agilität



•Sicherheitsnetz

Unit-Tests

Agilität



•Sicherheitsnetz 

•Erleichterte Einarbeitung

Unit-Tests

Agilität



•Sicherheitsnetz 

•Erleichterte Einarbeitung

•Versuchsfeld

Unit-Tests

Agilität



Features spät testbar

Agilität

http://www.flickr.com/photos/adesigna

http://www.flickr.com/photos/adesigna
http://www.flickr.com/photos/adesigna


Kontinuierliche Integration

Agilität



•Softwareartefakte früh nutzbar

Kontinuierliche Integration

Agilität



•Softwareartefakte früh nutzbar

•Erwartungen überprüfbar

Kontinuierliche Integration

Agilität



•Softwareartefakte früh nutzbar

•Erwartungen überprüfbar

•Probleme schnell absehbar

Kontinuierliche Integration

Agilität



Agilität

Agilität



•Pair Programming

Agilität

Agilität



•Pair Programming

•Regelmäßiges Refactoring

Agilität

Agilität



•Pair Programming

•Regelmäßiges Refactoring

•Unit-Tests

Agilität

Agilität



•Pair Programming

•Regelmäßiges Refactoring

•Unit-Tests

•Kontinuierliche Integration

Agilität

Agilität



4
Werkzeuge



https://www.pivotaltracker.com

Workflow

https://www.pivotaltracker.com
https://www.pivotaltracker.com


Workflow
http://nvie.com/img/2009/12/Screen-shot-2009-12-24-at-11.32.03.png

Git-Flow

http://nvie.com/img/2009/12/Screen-shot-2009-12-24-at-11.32.03.png
http://nvie.com/img/2009/12/Screen-shot-2009-12-24-at-11.32.03.png
http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=fifa+soccer+13
http://www.vgchartz.com/gamedb/?name=fifa+soccer+13


Workflow

http://jenkins.org

http://jenkins.org
http://jenkins.org
http://jenkins.org
http://jenkins.org
http://jenkins.org
http://jenkins.org
http://jenkins.org
http://jenkins.org


Workflow

CPD & PMD



Mehrwert für Wooga



Flexibles Teambuilding

http://www.flickr.com/photos/scoobay

http://www.flickr.com/photos/scoobay
http://www.flickr.com/photos/scoobay


Hohe Produktivität 
über langen Zeitraum

http://www.flickr.com/photos/stephenbegin

http://www.flickr.com/photos/stephenbegin
http://www.flickr.com/photos/stephenbegin


veränderte Anforderungen
http://www.flickr.com/photos/jimculp

Schnelle Reaktion auf

http://www.flickr.com/photos/jimculp
http://www.flickr.com/photos/jimculp


Clean Code als 

gemeinsame Sprache



Weniger wtf/minute



Fragen?

jobs.wooga.com

 @StephanPartzsch


