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Software Architekt
& Security Officer
bei Kuehne+Nagel
im Corporate Web
Development

2011+

Nebenamtlicher
Dozent fiir Java &
Agile Software
Entwicklung an der
FH Nordakademie

2012+

Committerim
OWASP Zed Attack
Proxy Projekt und
Leiter des zaproxy-
test Unterprojekts



o Sorgfalt wird als Teil des g
Arbeitsverhaltens bewertet... 4WMI

@ ...zusammen mit Selbstandigkeit und
Leistungsbereitschaft
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Sind Clean Coder unter lhren
Bewerbern?

Clean Code-Fortbildung im
Unternehmen







H Erste
Programmiersprache

@ Neue
Sprachen/Technologien

[ Professionelle
Softwareentwicklung

® Der Aufwand wiirde si
also lohnen!



® Der Aufwand wirde sich
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Aufbau des Studiengangs

Im 6-semestrigen Bachelorstudiengang SSE erlernen Sie im
ersten Studienabschnitt die notwendigen Informatik-Grund-
lagen; danach stehen praktische Lehrveranstaltungen und die
von Ihnen gesetzten Schwerpunkte im Vordergrund.

Wesentliche Studienziele sind

»  Eine solide Basis in Softwareentwicklung und Softwaretechnik
»  Beherrschung der Grundlagen der Informatik

> Method. Kompetenz, soziale u. kommunikative Fahigkeiten

»  Erfahrung mit Software-Projekten

www.informatik.uni-hamburg.de

-

”

Software-

Form die Zukunft entwicklung |
Bachelorstudiengang e — Meth.- Pro-
Software-System-Entwicklung entwicklungll  kemp.  seminar

Software- ialt .
enpmm:tjlgtr:“gs- - mparﬁ fglgtm_ l?;;z:ﬂ?;ﬂt Wahlpflicht informatik

praktikum Softwaretechnik I;‘ffg:,ﬂq;it Projekt
Softwaretechnik Wahipflicht Informatik seminar Industriepraktikum
Wahinflicht Informaotik kursiv = Platzhalter, die primar Umfange verdeutlichen sollen, keine Semesterzuordnungen

nicht kursiv = Pflichtveranstaltungen



sie auch den Bezug zum Qualititsbegriff fiir Software herstellen.
Inhalt - Fortgeschrittene Entwurfs- und Modellierungsmethoden
- Grundlagen der Softwarearchitektur
- Gestaltung interaktiver Systeme
- Klassische Vorgehensmodelle und agile Methoden
- Requirements Engineering
= Tests zur Qualtitssicherung
= Qualititsmodelle fir Software, Softwaremetriken \
- Werkzeuge der Software-System-Entwicklung:
- zur Analyse von SW-Architekturen zur Unterstiitzung des
Entwicklungsprozesses
Lehrveranstaltungen und WVorlesung Softwaretechnik 4 SWS§S

Ubungen zu Softwaretechnik 2 SWS

Angestrebte Die Teilnehmer haben ein Verstindnis fiir die Herausforderungen, die bei der
Lernergebnisse Entwicklung groBer Software-Systeme auftreten, und kennen Konzepte und
Methoden der Softwaretechnik, um diesen Herausforderungen zu begegnen. Dies
schlielit Kenntnisse iiber die Architektur griBerer Software-Systeme und iiber
Vorgehensmodelle zu deren systematischer Entwicklung im Team ein.

Die  Teilnehmer besitzen Gmundkenntnisse emer iterativ, zyklischen
Vorgehensweise sowie der Gestaltung interaktiver Systeme und kénnen diese mn
den_Zusammenhang_von_softwaretechmschen Aktivititen wie Kontextanalyse.
" wwwinformatik uni-hamburg.de Anforderungsermittlung und Anwendungsmodellierung einbetten. Dabei kinnen
sie auch den Bezug zum Qualititsbegriff fiir Software herstellen.

Form die Zukunft

Bachelorstudiengang
Software-System-Entwicklung




VORLESUNGSUBERSICHT Beginn WS
Bachelor-Studiengang Informatik (B_inf11.0)

[Summe
Gruppe Lehrveranstaltung SWS ECTS|
v _+ U [Sem.
Informatik Grundl der F i P 2 + 3 5
Informati i 4 + 0 5
Programmstrukiuren 1 3 o+ 1 5
1 Mathematik / Naturw. Grundiagen |Analysis 3 + 1 4
Diskrete 5 + 3 7
Facherlbergreifende Grundlagen Digil ik 1 2 + 0 2
Prakt. Digitaltechnik 0+ 30|
Informatik |Eramm§lmkturen 2 4  +
Rechnersirukiuren 2+
Workshop Assembler 0+
Mathematik / Naturw. Grundiagen |Aufgabe OR 0+ 1 1
2 1und Formale Sprachen 3+ 1 4
Lineare Algebra 2 + 2 4
Operations Research 3 + 0 3
Statistik 1 3 + 1 4
|Facheribergreifende Grundiagen Di Z Z + 0] 2 30 ]
Informatik |Algorithmen und Datenstrukturen in C 4 + 2 8
| Amwendungsentwil in ERP-Systemen 2 + 2 4
Datenbanken 4 + 2 6
3 IMamndsn der Softwaretechnik 2 + 0 2
Programmier-Praktikum 0 + 0 2
|- UM d + 2 4
Facheriibergreifende Grundlagen [Allgemeine Betr prat R h u 0 2 2
Informatik Datenbankman= - m neme e ’
Echizeitsysteme °
e |(AS) Prozessmodell und 1 + 3] 4
4 Interface-Techn
Objekiorientieric —
== |(AS) Softwarequalitat 2 + 0) 2
== _|(AS) Systemanalyse 2 _+ 0) 2
Belriebssystem:
Compilerbau — —
Prakt. Echizeitsysiem: 0 + 2| 2 N
Prakt. Rechnemetze 0+ 2 2
5 (AS) Prozessmodelli und Anwendun 1+ 3] 4
(AS) Softwa litsit 2 + 0 2
(AS) S 2 _+ 0 2
'F_scnambargrerfends Grundlagen | Assistenz 0+ 2 4
Communication Skills 0+ 2 2
Medienrecht 2 +. 0 2
= 3 - 5 —
Informatik. [1]
1]
+ |Auslandssemester = 22 ECTS -Punkte (ersetzt (AS
1
6 [i .. e e
[Frretegaeras crda — B sh i Dravienhacon I RDasrkhalar. Thoacie
2 + 2 4
2 + 2 4
[Auslandssemester = 22 ECTS -Punkie (ersetzl (AS] 30|
Externe Praxisphasen / Bachelor-Thesis Bachelor-Thesis 0 + 0 12
7 Betri um (mind. 12 Wochen) 0 + 0 17
| iche g 0+ 0] 1 30|
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1.2.16.2.2 Softwarequalitiit (Teil 12a)

Lehrveranstaltung Soltwarequalitat
Dozent(en) T =LA
Hortermin 5

Art der Lehrveranstaltung

Wahl (durch Wahlblock)

Lehrform / SWS

Vorlesung: 2 SWS

ECTS

2

Lehr- und Medienform(en)

Tafel, Beamerpriasentation, Overheadfolien, Handout, Soft-
waredemonstration

F

UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Inhalt

/e Einfilhrung und Motivation

» Merkmale der Software-Qualitit

* Software-Mafie und -Metriken

« Modelle der Software-Qualitit

o Einschriinkungen der Software-Qualitit und ihre Griinde
» Software-Qualititsmanagement

* MaBnahmen der Software-Qualititssicherung

N

= Definition des Begriffs ., Software-Qualitiit*
— Bedeutung der Software-Qualitét

= Aufgabenbereiche
— Grundlegende Prinzipien

= Konstruktive MaBnahmen
+ Prozessbezogene Mafinahmen

88

1.2, MODULBESCHREIBUNGEN

* Produktbezogene Mafnahmen
= Analytische Mafnahmen

+ Statische Priiftechniken

# Dynamische Priiftechniken

-

Jzability als benutzerzentriertes Qualitatsmerkmal

= Psaychologische Rahmenbedingungen
= Arbeitswissenschaftliche Grundlagen
— Gestaltungstheorien und -modelle

= Grundlegende Interaktionstechniken
Kommandosprachen
Meniitechnik

Formulartechnik

Direkte Manipulation

DR

= Usability im Entwicklungsprozess
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Praxs der Softwareentwickiung
Alnrthmen & N onedn & ren

BSc. Wirtschaftsinformatik

Bachelorarbeit

BSc. Angewandte Informatik

Bachelorarbeit

| Wahlpflichtficher

Wahipflichtfacher

Spezielle Themenbereiche
Wirtschaftsinformatik

Betriebswirtschaftslehre

Wirtschaftsinformatik

Mathematik und
theoretische Informatik

Gemeinsame Themenbereiche

Grundlagen Informatik /
Softwareentwicklung

Grundlagen Mathematik

Grundlagen Wirtschaftswissenschaften

Uberfachliche Kompetenzen
und Sprachen

—
Praxismodule und Seminare

N

NORDAKADEMIE N

HOCHSCHULE DER WIRTSCHAFT

Spezielle Themenbereiche
Angewandte Informatik

Vertiefung
Softwareentwicklung

Vertiefung in praktischer und
theoretischer Informatik

Angewandte Mathematik

SOonware cngineenng
Softwarequaliitat
estaltung von inforn

Technlsche Grundlagen der Informatik 2
Formale Grundiagen der Informatik
Diskrete Mathematik 1
Diskrete Mathematik 2
IAngewandte Mathematik

rogrammierung 1
Programmierung 2
Praxis der Softwareentwiciiung
Algorthmen & Datenstrukturen
Usability Engineering
Software Engineering
|Softwarequalitat
IGestaltung von informationssystemen
Datenbanksysteme
Intermet Anwendungsarchitekturen
IT-Sicherheit
Programmierparadigmen
Informatikseminar

ormatik und Gesel
IT-Organisation und Projektmanagement
IAligemeine Volkswirtschaftslehre
Aligemeine Betriebswirtschaftslehre

Wahipfichiiach 1
ahipfichtfach 2

nglsch 1
Englisch 2
wissenschaftl, Arbeiten und Methoden
Seminare aus dem aktueuen Angebm

sWelriclea

s
irirerrri



Curriculum ,Programmierung 2 (109+110)

Vorlesung

3. Semester

4. Semester

1

Vorstellungsrunde
Organisatorisches
Erstes Java Programm
Elementare Konstrukte
Primitive Datentypen
Codegestaltung

y =

Klassen und Objekte

Attribute und Methoden
Eclipse

Concurrent Versioning System

Arrays
Strings
Vererbung
Polymarphie

Liskov'sches
Substitutionsprinzip
Abstrakte Klassen
Schnittstellen aka Interfaces
Pakete

Object
Wrapper
Collections
Iteratoren

Graphische Oberflachen
Einfuhrung in SWT
Widgets

Layout Manager

Events

Autoboxing und Unboxing
Variable Argumentenanzahl
Typisierte Klassen / Generics
Aufzahlungstypen

Fortsetzung Ubung 6

alen mi
Mouse Events

Ausnahmesituationen
Streams und File /0O

Anforderungen fur die Prifung
Ubungsaufgabe zur
Priifungsvorbereitung

Fortsetzung Ubung 7

+ Fortsetzung Ubungsaufgabe

zur Priiffungsvorbereitung

'NORDAKADEMIE

HOCHSCHULE DER WIRTSCHAFT

A\



Curriculum ,Praxis der Softwareentwicklung” (ab I11)

Vorlesung

3. Semester

1

Vorstellungsrunde
Organisatorisches
Erstes Java Programm
Elementare Konstrukte
Primitive Datentypen
Codegestaliung

Klassen und Objekie

Attribute und Methoden
Eclipse

Concurrent Versioning System

Arrays
Strings
Vererbung
Polymorphie

Liskov'sches
Substitutionsprinzip
Abstrakie Klassen
Schnittstellen aka Interfaces
Pakete

Object

Wrapper
Collections (Javas)
Iteratoren {Javas)
Typisierte Klassen

Fortsetzung Ubung 5

Autoboxing und Unboxing
Wariable Argumentenanzahl
Aufzahlungstypen
Ausnahmesituationen
Streams und File IiO

Graphische Oberflachen
Einfihrung in SWT
Widgets

Layout Manager

Events

Entwurf graphischer
Anwendungen

[ 4. Semester —.

Malen mit SWT + Anforderungen fir die Priifung
Mouse Events = Ubungsaufgabe zur
Prifungsvorbereitung

"NORDAKADEMIE

HOCHSCHULE DER WIRTSCHAFT

A\



) ,,Dirty Hacking* kann in kdrzester Zeltgzg
tollen und sichtbaren Erfolgen fihren hf\

» Studenten wollen sich am liebsten ,,auf der
grinen Wiese austoben ~~

Der Dozent mdOchte ,,Hoffungslose Falle WLe"
auch ,,Naturtalente‘ nicht demotivieren

) ,,Spaghetti-Code* tut beim Schreiben noch
nicht sonderlich weh...

@ ...ein Partywochenende spater, jedoch...



~

—_
Wie kann ich nun die
’ Studenten zum
sauber(er)en
Programmieren
motivieren?!

Ubungsaufgaben!



Tic Tac Toe - Part 1

® (reate a two-player hotseat ,,Tic Tac Toe*

» Implement the GUIin SWT or any other Java Rich
Client APl you prefer

® Choose meaningful and adequate names for
.. packages

.. Classes
..methods
.. variables

@ Only Pair Programming! X O

ausli2d riccos/wLslidasreira. 2/ Sjernrrirrinicrfzagil2-sorewara-davaloormen-in-praci



Tic Tac Toe - Part 2

® Add a single player vs. computer
game mode to your Tic Tac Toe

® The bot should play smart but
doesn‘t have to be an Al >

® Only Pair Programming but not the
same pairs as last time!

' Means: One of each previous pair will
work with unknown code!

Qa2 rieee: ffywwwshidasrizire. rize/Sierirrirriiriicn /R g2-sareyzra-cdava| oo



TicTacToe-Part3

® Same students as last time should pair up...
= ...butworkonthe code of another pair!!!
- ® (leanup time!
“ Rename!
“ Refactor!
Reformat!
Remove redundancy!

® Present your results to the original code
owners

Quelle: niceo: [ slidasnzara. nat/8irnKimrinicn/agila



Testing Tic Tac Toe

® Create unit tests for various classes of your Tic
Tac Toe implementation

#® Concentrate on testing logic like
» Gamerules (e.g. taken fields cannot be chosen)
= Al(e.g.should always pick center field if empty)

® Why is it harder/impossible to test the UI?

ausll=? riccodffwanwLslidasrieranae/Sirrnimrrinicnfzgila-sorewara-dayalonrmnent-in-practic:









X query.

. . "

Query query = createQuery (hgl): ~ in lokale Variable!

1f (gquery.list() '= null && 'guery.list().isEmpty()) {
retorn (OrderReferenceBo) guerv.lizt () .get(0)

L

¥
retorn noll;

3Xquery.list ()
_kann sehr ,,teuer sein!

Iterator<Integer> it = list.iterator():
while (it.hasNext()) {
final Integer each = it.next():

Listenmanipulation if (each.intValue() == 5] {
wahrend Iteration! list.remove (each) :

N~

1t.remove () ;.



Methode auslagern:
(!isEmpty (result)) {..}

Query gquery = createQuery(hgl);
1f (gquery.list() '= null && 'guery.list().isEmpty()) {
retorn (OrderReferenceBo) query.list().get(0):;

S i ) .
return noll: <e return nullist Warum Liste laden,
__generell schlechter wenn man immer nur 1

v Stil § * Element haben will?

Iterator<Integer> it = lizt.iterator():

while (it.hasNext()) {

final Integer each = it.next():

if (each.intValue() = 3) {
list.remove (each) :

Nichtssagende
Variablennamen:
list,(each, it)

~. Magic Number

v



®

Immer auch einen ,, Techniker* dabei haben

Codebeispiele mit einem konkreten
technischen Problem sollten zusatzlich auch
subtilere Probleme enthalten

®

@ schlechte Lesbarkeit
@ schlechte Variablen-, Methoden- & Parameternamen
@ sinnlose oder falsche Kommentare/Javadocs

® Lieber ein umfangreicheres Codebeispiel mit
mehreren Problemen unterschiedlicher Natur
als viele isolierte Codeschnipsel...

® ...dann aber auch genug Zeit dafir einplanen!






® 2-tagige Schulung in Clean Code & TDD

@ Fr alle ,,programmierenden‘ Mitarbeiter (inkl. Externer)
@ Software Engineers
@ Software Architects
@ Quality Engineers

® Firmeninternes,,Code Retreat

® Personliche Weiterbildung wird gefordert

@ Ein,,Exploration Day* pro Monat
@ Vortrage von Entwicklern fiir Entwickler (,,Java Jam*)

® Teilnahme an einschlagigen Konferenzen
@ W-JAX, SeaCon, C.C.D., Agile.ee, ...




ommitm

Wir sind professionelle
Software-Ingenieure

Wir brechen keine Builds oder Testsuiten.
Wir verwenden gute Namen.

Unsere Methoden tun eine Sache gut.
Unsere Methoden und Klassen sind klein.

Wir halten uns an Konventionen, Muster und
Praktiken.

Wir haben Tests.

=3
# | Wir eliminieren Bugs, wo immer wir sie

finden.

o

We are @authorsof clean code.

Andere konnen lesen und verstehen, was wir
schreiben.

Wir denken an die Personen, die warten
mussen, was wir hinterlassen.

Wir handeln als Team.

Wir sind @autoren von “Clean Code”.

KUEHNE - NAGEL

CIeanCode The Clean Coder

A Code of Conduct for Professional Programmers

Robert C. Martin







® (lean Code ist nichts, was man erst nach X Jahren
Berufserfahrung erlernen kann

® ,,Einsteiger* erkennen oftmals den Mehrwert von
Clean Code eher als ,,alte Hasen‘

® Themen wie Clean Code, Agile Methoden sowie
Software-Wartbarkeit sollten fester(er) Bestandeteil
von Vorlesungen & Prifungen sein

® Unternehmen sollten mithelfen ihre Entwickler zu
,,Software Craftsmen‘ zu machen

® Clean Code lohnt sich. Immer.






