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Folie 2

Language Workbenches
2. Teil Beispiele aus der Praxis 

1. Teil Was ist eine Language Workbench? 
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Language Workbench

Actions („Editor-Magie“)
Contraints

Editor

Intentions

Sprachelemente

Typesystem

Generator
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Language Workbench

Debugger
VCS-Integration

Scripts, Plugins,     
 Refactoring, 
Data Flow

Testunterstützung

Scope
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Einige Workbenches
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MPS

Hersteller: JetBrains
Lizenz: Apache 2.0
Released: Q3/2009
Aktuelle Version: 2.5, 3.0 EAP
Hosting: GitHub
Referenzen: YouTrack, mbeddr
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Language Workbenches
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Language Workbenches

Sprachentwicklung
für eigene Projekte
technischer Art
domänenspezifischer Art

IDE
MPS: baseLanguage = Java
Java-IDE
C: mbeddr (IDE++)

Applikation: Workbench als Grundlage 
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MDA/MDSD vs. Language Workbenches

Traditionell:

● teilweise modellieren
● konventionell vervollständigen
● Toolwechsel
● Medienbruch
● mangelhafte Integration
● One-Way
● Debugger? VCS? Refactorings? 

in letzter Zeit:
● komplett modellieren
● nichts vervollständigen
● kein Toolwechsel
● kein Medienbruch
● Integration ist Kerngebiet
● Debugger! VCS! Refactorings! u.v.m.
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Maschinen-
sprache Domäne

Assembler

Hochsprachen
C; Pascal OOP

LOP
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2. Teil Beispiele aus der Praxis 

1. Teil Was ist eine Language Workbench? 
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              Keep it simple, stupid                          Notation       Principle of Least Astonishment           Statische Codeanalyse          Single Level of Abstraction
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Single Responsibility PrinciplePrinciple of Least AstonishmentKeep it simple, stupid Single Level of AbstractionOpen Closed PrincipleStatische Codeanalyse:
„Verifiable“ Decision Table

Notation
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Anforderungen verlinken: Reviews
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Formular

Formular: Source Code KonventionenAutomatisierte Akzeptanztests und IntegrationstestsTest first
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Use Case
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Loginseite JSF Style
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Loginseite DSL Style

Separation of ConcernsDon´t Repeat Yourself Single Level of AbstractionSingle Responsibility Principle
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Zustandsmaschine

Statische Codeanalyse
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Datenmodell der Domäne
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Datenmodell der Domäne

Anforderungsermittlung 
= Modellierung 
= Code 
= DB-Schemadefinition 
= GUI

Kein Scaffolding Ein- und Ausblenden 
 von Details
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Datenmodell der Domäne

Projektstatus: Verweis 
auf Zustandsmaschine

Enumeration

Erklärende 
informale Texte Validierung

 Navigation zu anderen Entitäten, Enumerationen,      
  Zustandsmaschine, Find Usages
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Weiter Möglichkeiten

Buttons, Bilder, Swing

Tools (z.B. FOP-Preview)

L10N (auch Keywords!)

Assessments: Komplexe Prüfungen über 
die gesamte Codebasis
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Einsatzgebiete

Anforderungserhebung und -verwaltung
Akzeptanztests
Featuremodellierung - Produktlinien
Schnittstellendefinition
Protokolldefinition
Modellierung - „Entwurf“
Design, Implementierung,
Test
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Tool-/Vendorabhängigkeit

Ja Aber

Open Source

Offen für Erweiterungen 
und Anpassungen
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Nachteile – Wirklich?

 Einarbeitungsaufwand

Design betrifft nicht nur OOP, 
sondern auch Sprachen

Kann in Brownfieldprojekten 
knifflig sein, wenn kein Importer 
zur Verfügung steht

 Mehr Know How nötig, Personal 
 schwieriger zu rekrutieren

Bleib am Ball

Neue Dimensionen an 
Möglichkeiten

Oder man nutzt die Gelegenheit,
etwas neues, saubers zu erstellen

Mehr Möglichkeiten für
gutes Personal



10.09.13

 

Folie 30

Zusammenfassung

● Keep it simple, stupid
● Don´t Repeat Yourself
● Separation of Concerns
● Single Level of Abstraction
● Single Responsibility Principle
● Information Hiding Principle
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Zusammenfassung

● Principle of Least Astonishment
● Automatisierte Integrations- und 

Akzeptanztests
● Test first
● Reviews
● Statische Codeanalyse
● Source Code Konventionen
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Zusammenfassung

● Ausdruckskraft
● Abstraktionsstufe
● Domänenspezifisch
● Korrektheit
● Evolvierbarkeit
● Produktionseffizienz
● Kontinuierliche Verbesserung
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Wie weiter?

Tutorials, Demos, Blog, 
Online-Doku, 
jetbrains.tv, YouTube

http://dslbook.org/ 

Workshop:

http://dslbook.org/
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Jens Nerche
Leiter Anwendungsentwicklung
Kontext E GmbH
www.kontext-e.de

Email j.nerche@kontext-e.de
Twitter @jensnerche
Blog http://wp.me/p3Ieb2-Z

Slides http://slideshare...
Samples https://github.com/jensnerche
Feedback http://speakerrate.com/jensnerche

„Das Bild“

mailto:j.nerche@kontext-e.de
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Fragen

Antworten
&
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Fragen und Antworten
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Language Workbenches
● Smart Client zum Testen

● Schnittstellen und Protokolle
● Code Completion, Checks, Intentions

● Applikation
● Simulation und Stubbing für nicht verfügbare 

Systeme, Hardware,...
● Interpreter
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