
Schneller	  im	  Team	  
entwickeln	  mit	  

Komponentenorien*erung	  

Stefan	  Lieser	  
stefan@lieser-‐online.de	  

	  



h8p://i.msdn.microso<.com/dynimg/IC313158.png	  





h8p://www.agilecoaching.dk/images/ScrumTaskBoard.jpg	  







Work	  In	  Progress	  



h8p://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/01/TitanTestStand_Rev2011.jpg	  



h8p://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/01/TitanTestStand_Rev2011.jpg	  



h8p://www.galloo.de/rover/f_technik/motor_explosionszeichn-‐1.gif	  



h8p://www.galloo.de/rover/f_technik/motor_explosionszeichn-‐1.gif	  



h8p://www.planet-‐wissen.de/poliOk_geschichte/wirtscha<_und_finanzen/industrialisierung/img/tempx_indu_band_g.jpg	  



h8p://www.planet-‐wissen.de/poliOk_geschichte/wirtscha<_und_finanzen/industrialisierung/img/tempx_indu_band_g.jpg	  



	  adding	  manpower	  to	  
a	  late	  so<ware	  

project	  makes	  it	  later	  
Fred	  Brooks,	  The	  Mythical	  Man	  Month,	  1975	  

“	  



	  adding	  manpower	  to	  
a	  late	  so<ware	  

project	  makes	  it	  later	  
Fred	  Brooks,	  The	  Mythical	  Man	  Month,	  1975	  

“	   ?	  



F1	   F2	   F3	  

Feature	  Developer	   Feature	  Team	  

F1	  



Komponenten	  

!	  



Eine	  Komponente	  ist	  
eine	  binäre	  
FunkOonseinheit	  mit	  
separatem	  Kontrakt.	  



FunkOons-‐
einheit	  

textuell	  

binär	  

Methode,	  Klasse	  

Assembly	  



Kontrakt	  
Implizit	  

Explizit	  
Integriert	  

Separat	  



Implizit	  

public	  int	  Add(int	  x,	  int	  y)	  {	  
	  	  	  	  return	  x	  +	  y;	  
}	  

public	  class	  Foo	  {	  
	  	  	  	  public	  void	  Bar()	  {	  …	  }	  
}	  



Explizit	  

public	  interface	  IFoo	  {	  
	  	  	  	  void	  Bar();	  
}	  

public	  class	  Foo	  :	  IFoo	  {	  
	  	  	  	  public	  void	  Bar()	  {	  …	  }	  
}	  



Integriert	  

public	  interface	  IFoo	  {	  
	  	  	  	  void	  Bar();	  
}	  

public	  class	  Foo	  :	  IFoo	  {	  
	  	  	  	  public	  void	  Bar()	  {	  …	  }	  
}	  

MyAssembly	  



Separat	  

public	  interface	  IFoo	  {	  
	  	  	  	  void	  Bar();	  
}	  

public	  class	  Foo	  :	  IFoo	  {	  
	  	  	  	  public	  void	  Bar()	  {	  …	  }	  
}	  

MyAssembly.Contracts	  

MyAssembly	  











Beispiel:	  cat	  









Schneiden	  von	  Komponenten	  



Ziel:	  ArbeitsorganisaOon	  



Aspekte	  trennen	  



namespace	  cat.contracts	  
{	  
	  	  	  	  public	  interface	  ICat	  
	  	  	  	  {	  
	  	  	  	  	  	  	  	  void	  Run();	  
	  	  	  	  }	  
}	  



using	  System.CollecOons.Generic;	  
	  
namespace	  cat.contracts	  
{	  
	  	  	  	  public	  interface	  IUi	  
	  	  	  	  {	  
	  	  	  	  	  	  	  	  void	  Ausgeben(IEnumerable<string>	  zeilen);	  
	  	  	  	  }	  
}	  



using	  System.CollecOons.Generic;	  
	  
namespace	  cat.contracts	  
{	  
	  	  	  	  public	  interface	  IKommandozeile	  
	  	  	  	  {	  
	  	  	  	  	  	  	  	  IEnumerable<string>	  Dateinamen();	  
	  	  	  	  }	  
}	  



using	  System.CollecOons.Generic;	  
	  
namespace	  cat.contracts	  
{	  
	  	  	  	  public	  interface	  ITextdatei	  
	  	  	  	  {	  
	  	  	  	  	  	  	  	  IEnumerable<string>	  Einlesen(string	  dateiname);	  
	  	  	  	  }	  
}	  



public	  interface	  ICat	  
{	  
	  	  	  	  void	  Run();	  
}	  
	  
public	  interface	  IUi	  
{	  
	  	  	  	  void	  Ausgeben(IEnumerable<string>	  zeilen);	  
}	  
	  
public	  interface	  IKommandozeile	  
{	  
	  	  	  	  IEnumerable<string>	  Dateinamen();	  
}	  
	  
public	  interface	  ITextdatei	  
{	  
	  	  	  	  IEnumerable<string>	  Einlesen(string	  dateiname);	  
}	  



Demo	  



Eine	  SoluOon	  für	  alles.	  
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Weniger	  
Abhängigkeiten	  !	  
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AutomaOsierte	  
Tests	   !	  



?	  Soooooo	  viele	  
Assemblies?	  
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SoluOon	   !	  



Task	  Default	  -‐depends	  Test	  
	  
Task	  Clean	  {	  

	  Remove-‐Item	  -‐Force	  -‐Recurse	  $output_dir	  -‐ErrorAcOon	  SilentlyConOnue	  
}	  
	  
Task	  Build	  -‐depends	  Clean	  {	  

	  BuildSoluOons($contracts_dir)	  
	  BuildSoluOons($source_dir)	  
	  BuildSoluOons($app_dir)	  

}	  
	  
Task	  Test	  -‐depends	  Build	  {	  

	  RunTests($contracts_dir)	  
	  RunTests($source_dir)	  
	  RunTests($app_dir)	  

}	  

psake	  



properOes	  {	  	  
	  $build_dir	  =	  resolve-‐path	  .	  
	  $base_dir	  =	  "$build_dir\.."	  
	  $source_dir	  =	  "$base_dir\source"	  
	  $contracts_dir	  =	  "$base_dir\source.contracts"	  
	  $app_dir	  =	  "$base_dir\source.applicaOon"	  
	  $output_dir	  =	  "$base_dir\bin"	  
	  $tools_dir	  =	  "$base_dir\tools"	  

}	  



funcOon	  BuildSoluOons($path)	  {	  
	  	  	  	  $soluOons	  =	  @(Get-‐ChildItem	  -‐Path	  $path	  -‐Filter	  *.sln	  -‐Recurse)	  
	  	  	  	  foreach($soluOon	  in	  $soluOons)	  {	  

	  msbuild	  $soluOon.Fullname	  
	  	  	  	  }	  
}	  
	  
funcOon	  RunTests($path)	  {	  
	  	  	  	  $test_assemblies	  =	  @(Get-‐ChildItem	  -‐Path	  $path	  -‐Filter	  *.Tests.dll	  -‐Recurse)	  

	  foreach($test_assembly	  in	  $test_assemblies)	  {	  
	  	  	  	  	  if($test_assembly.Fullname.Contains("obj\Debug"))	  {	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  conOnue	  
	  	  	  	  	  }	  

	  	  	  	   	  	  	  	  	  &	  $tools_dir\nunit-‐console.exe	  $test_assembly.Fullname	  
	  }	  

}	  
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