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Hintergrund
Menschen nehmen ständig Informationen aus ihrer 
Umwelt auf



Information Radiators
Präsentieren Informationen so, dass sie im Vorbeigehen 
aufgenommen werden können



Daten werden physikalisiert
Informationen dringen so in die physikalische Welt ein 
und beeinflussen diese



Was ist „Feedback“?

Antwort eines Systems auf die Änderung eines äußeren 
Umstands



Feedback erfahren

Wir reagieren sehr sensibel auf unsere Umwelt



Was ist „Extreme Feedback“?
Unmittelbare Rückmeldung, die nicht ignoriert werden 
kann



Extreme Feedback
Normales Kommunikationsmittel zwischen Lebewesen



Was ist ein „Extreme Feedback Device“?

Ein Gerät zur unmittelbaren, nicht ignorierbaren (Rück-) 
Meldung einer Änderung



Wozu brauchen wir Rückmeldungen?
Team-Arbeit bedeutet: Keiner ist es gewesen



„Broken Window“-Effekt
Jeder fügt wirklich nur ein einziges Problemchen hinzu



Wer soll zurückmelden?
Der Betroffene selbst – unser Projekt.

Es ist allerdings stumm. Geben wir ihm eine Stimme!



Das Projekt erhält eine Stimme
Das Projekt begutachtet jede Änderung an sich selbst und 
meldet das Ergebnis zurück

ÄnderungÄnderung BegutachtungBegutachtung RückmeldungRückmeldung



Continuous Integration (CI)
Wir haben bereits eine Vorkehrung zur Selbstprüfung der 
Projekte – den Build Server

ÄnderungÄnderung BegutachtungBegutachtung RückmeldungRückmeldung



Übliche Rückmeldung des CI
Der CI-Server gibt das Ergebnis per Webseite oder E-Mail 
bekannt



Extreme Rückmeldung
Wichtige Meldungen (z.B. gebrochener Test) erhalten durch 
die Art der Übermittlung eine „natürliche Wichtigkeit“



Ausprägungen der Rückmeldungen
Menschen besitzen meistens 5 Sinne, von denen der erste 
überproportional häufig verwendet wird

   Sehen          Hören         Tasten        Riechen   Schmecken



Visuelle Wahrnehmung (Sehen)
Wichtigster Sinn für Software-Entwickler
Sehr hohe Aufnahmekapazität, ausrichtbar



Auditive Wahrnehmung (Hören)
Klassischer Kommunikationskanal (v.a. Sprache)
Mittlere Aufnahmekapazität, nicht ausrichtbar



Haptische Wahrnehmung (Tasten)
Findet durch „Force Feedback“ langsam Verwendung
Hohe Kapazität, ausrichtbar



Olfaktorische Wahrnehmung (Riechen)
Wird in der Medientechnik (fast) nicht verwendet
Mittlere Kapazität, nicht ausrichtbar, langsam



Gustatorische Wahrnehmung (Schmecken)
Keinerlei Verwendung außerhalb Mittagspause (Essen)
Sehr niedrige Kapazität



Nutzen für Extreme Feedback

Sehen Universell, viele Codierungen: Schrift, Farbe, Symbole

Hören Vor allem für überraschende Unterbrechung geeignet

Tasten Dringt in persönliche Nahzone ein

Riechen Zu langsame Informationsweitergabe

Schmecken Ungeeignet



Beispiele für XFDs
Große Wand-Monitore zeigen Zustandsübersicht



Beispiele für XFDs
LED-Leuchtschriftenleiste zeigt textuelle Rückmeldung
http://www.ziegelmeier.net/?q=XFD



Beispiele für XFDs
Mehrere Lampen in Kombination
http://www.thiswayup.de/2009/01/extreme-feedback-device/



Beispiele für XFDs
Mehrere farbige Lampen in Kombination
https://wiki.jenkins-ci.org/pages/viewpage.action?pageId=20250625



Beispiele für XFDs
Mehrfarben-LED in Glaskugel („Orb“) für Farbwechsel
http://weblogs.java.net/blog/kohsuke/archive/2006/11/diyorb_my_own_e.html



Beispiele für XFDs
Lichterkette mit einzeln ansteuerbaren Lampen
http://www.deepdarc.com/2010/11/27/hacking-christmas-lights/

RGB-LEDRGB-LEDArduinoArduino



Beispiele für XFDs
Keyboard mit einzeln farbig beleuchtbaren Tasten



Beispiele für XFDs
Analoge Anzeige zeigt digital ermittelte Werte
http://blog.last.fm/2008/08/01/quality-control



Beispiele für XFDs
Zimmerbrunnen zeigt an, ob Bauvorgänge im CI laufen



Fast alles kann ein XFD sein
Jeder Gegenstand, der verschiedene Zustände anzeigen 
kann, ist ein potentielles XFD



Eigene XFDs ansteuern
Extreme Feedback Devices lassen sich erstaunlich schnell 
aufbauen

CICI SignalumsetzerSignalumsetzer XFDXFD



Signal to Steckdose

NET-PwrCtrl PRO, LAN, 8 Sockel, 160 €
http://anel-elektronik.de/index.htm?src=SITE/produkte/pro/pro.htm

Websteckdose, LAN & WLAN, 3 Sockel, 189 €
https://www.woehlke-websteckdose.de/

Gembird Silvershield, USB, 4 Steckdosen, ~30 €
http://www.gembird.nl/item.aspx?id=3234&lang=de



Systemarchitektur für XFD
Eine Zwischenschicht ist empfehlenswert
(z.B. für manuelle Steuerung)

SignalumsetzerSignalumsetzer

CICI

XFDXFD

KommunikationsserverKommunikationsserver

XFD-BotXFD-Bot



XFD-Bot mit PircBot
Für das Kommunikationsprotokoll IRC gibt es eine gute 
Java-Bibliothek für IRC-Bots

Wir entwickeln einen Bot, um über eine Websteckdose 
eine Lampe zu steuern (an/aus)



XFD-Bot in Java mit PircBot #1



XFD-Bot in Java mit PircBot #2



XFD-Bot in Java mit PircBot #3



XFD-Bot in Java mit PircBot #4



XFD-Bot in Java mit PircBot #5



XFD-Bot in Java mit PircBot #6



XFD-Bot in Java mit PircBot #7



XFD-Bot in Java mit PircBot #8



Der XFD-Bot im Einsatz
● Virtuelle Maschine mit CI- und IRC-Server
● IRC-Plugin im CI installiert
● XFD-Bot lokal in Eclipse gestartet
● Websteckdose im lokalen Netzwerk
● Lampe an Websteckdose
● Testprojekt im lokalen Eclipse
● Projekt wird vom CI überwacht



Vielen Dank



Softwareschneiderei GmbH
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