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Mit Ideen der Funktionalen 
Programmierung
CleanCode erweitern
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Über mich

Remy Loy
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Kontakt

remy.loy@generic.de

+49 721 619096 47

blog.generic.de
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Ziele von Clean Code Development

Nachvollziehbarkeit Testbarkeit

Wiederverwend-
barkeit

Evolvierbarkeit

Lesbarkeit



Status quo
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Werte

Evolvier-
barkeit

Korrektheit

Produktions-
effizienz

Kont. Ver-
besserung



Funktionale Programmierung kann 
CleanCode bereichern
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Woher kommen die Prinzipien?

Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented 
Software

Clean Code: Refactoring, Patterns, Testen und Techniken 
für sauberen Code
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Programmiermodelle

Objekt-orientierte Programmierung (OOP)
Imperative Programmierung
Logische Programmierung
Funktionale Programmierung (FP)



CleanCode ist sprachübergreifend



Syntax, Monoide, Monaden, 
Morphismen



Ideen != Prinzipien



Kein null
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NullReferenceException
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Option<T> (F#)
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IOptionalString (C#)
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IOptional<T> (C#)



Kurzer, technischer Einschub:
Catamorphism
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Catamorphism (C# 7)
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Korrektheit

Ideen

ü Mache die Optionalität von Daten explizit
ü Mache dir Gedanken, welche Art von Polymorphie du brauchst

- Über Verhalten

- Über Daten
ü Gut für…

Evolvier-
barkeit



Unveränderlichkeit
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Klassen mit veränderlichen Eigenschaften
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Unveränderliche Klassen
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Copy-on-write
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Hierarchie der Unveränderlichkeit
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Ideen

ü Mache deine Daten unveränderlich
- Oder: Behandle deine Daten als unveränderlich

ü Voraussetzung für weitere Ideen

ü Gut für…

KorrektheitEvolvier-
barkeit



Reinheit



Seiteneffekte
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Seiteneffekte



Reinheit
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Ohne Seiteneffekte
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Ideen

ü Mach dir Gedanken über die Seiteneffekte deiner Methoden
ü Trenne Methoden mit Seiteneffekten von Methoden ohne Seiteneffekte
ü Markiere Methoden ohne Seiteneffekte

ü Gut für…

KorrektheitEvolvier-
barkeit



Typen-zentrisches Design
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Modelliere dein Problem in Daten
FizzBuzz
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Modelliere dein Problem in Daten
Tankbuch
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Reduziere den Wertebereich

Vorname
NVARCHAR(50
)
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Reduziere den Wertebereich

Vorname
NVARCHAR(50
)



38

Ungültige Zustände vermeiden
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Ungültige Zustände vermeiden (F#)



40

Ungültige Zustände vermeiden (C#)
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Ideen

ü Dein Model bestimmt dein Lösungsansatz
ü Begrenze den erlaubten Wertebereich
ü Mach ungültige Zustände nicht repräsentierbar im Model

ü Gut für…

KorrektheitProduktions-
effizienz



Zusammenfassung
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Gesammelte Ideen

ü Mache die Optionalität von Daten explizit
ü Mache dir Gedanken, welche Art von Polymorphie du brauchst
ü Behandle deine Daten unveränderlich
ü Trenne reine und unreine Methoden
ü Dein Model bestimmt dein Lösungsansatz
ü Begrenze den erlaubten Wertebereich
ü Mach ungültige Zustände nicht repräsentierbar im Model
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Schlussworte

„Wir brauchen nicht alles Bewährte über Bord zu werfen. Aber 
Erneuerung tut Not, schon um das Bewährte für die Zukunft zu sichern.“

Roman Herzog
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Sitzt
Ihnen ihr

im Nacken, 

dann kontaktieren Sie uns…

www.generic.de remy.loy@generic.de blog.generic.de

BAD CODE


